Simulazione Linea Genova Sestri Ponente - Ventimiglia

Note allo scenario.

In questa simulazione ho voluto rappresentare la tratta di linea della Riviera Ligure di Ponente dalla stazione di Genova Sestri Ponente a quella di Ventimiglia.
Al contrario di altre simulazioni di stazioni o di brevi tratti di linea, questo scenario copre una linea di oltre 150 Km con numerose stazioni molto trafficate, altre solo di transito ed alcuni scali merci.
Purtroppo lo spazio a disposizione non mi ha consentito, specie nelle stazioni con tanti binari,  di lasciare spazio tra un binario e l’altro e questo può rendere più difficoltoso l’apprendimento del tracciato.  Fortunatamente vengono in aiuto i segnali a vela quadra che ho posto a destra dei binari in cui per mancanza di spazio era impossibile mettere a sinistra.

Nella parte che rimane fuori schermo in basso ci sono i pulsanti di itinerario delle stazioni da Sestri ad Albenga. Per le stazioni da Albenga a Ventimiglia ahimè lo spazio era esaurito.

Comunque in corrispondenza di particolari tratti di binario ho messo dei pulsanti che preparano itinerari composti da più sezioni di blocco in modo da facilitare l’impostazione dei percorsi.
Una convenzione che ho adottato è quella riguardante le icone dei locomotori e più precisamente all’utilizzo dell’ampia collezione a disposizione degli sviluppatori di simulazioni.

Ho deciso di utilizzare icone di locomotori “intere” per i treni in servizio passeggeri ed icone “dimezzate” per i convogli in manovra da e per i depositi.

Così ad esempio in treno può arrivare a Savona con icona tipo I-e646-a e finire in deposito con l’icona T-e646-a

Note relative al tracciato

Questa simulazione per via della sua estensione è formata da numerose linee.  Il quadro orario dei treni è quindi un’unione di orari di diverse linee, con l’aggiunta di treni merci dall’orario inventato.

Le linee che si sviluppano in questa simulazione sono le seguenti:

· Genova – Savona 

· Genova – Genova Voltri

· Genova – Albenga  – Ventimiglia
· Genova – S. Giuseppe di Cairo – Alessandria/Torino 

· Cuneo – Ventimiglia – Arma di Taggia

Passiamo ora alla descrizione dei punti principali individuabili sul tracciato procedendo da ovest verso est e dall’alto verso il basso.

· F1, F2

entrata ed uscita linea direzione Francia
· CN

entrata ed uscita linea a binario unico direzione Cuneo
· XX

deposito di Ventimiglia 

· TA

deposito di Arma di Taggia

· IO

deposito di Imperia Oneglia

· AL

deposito di Albenga

· FI

deposito di Finale Ligure

· PS

entrata ed uscita linea merci per il il porto di Savona

· TO1, TO2
entrata ed uscita linea per Torino/Alessandria

· D1, D2
deposito di Savona

· PO

entrata ed uscita linea merci per il il porto di Genova Voltri

· M1, M2
entrata ed uscita linea merci per Milano/Torino

· CO1, CO2
entrata ed uscita linea merci per acciaierie di Genova Cornigliano

· GE1, GE2
entrata ed uscita linea per Genova

Per quanto riguarda l’orario di esercizio ho fatto riferimento a quello entrato in vigore nell’estate 2002 (e ripreso a metà dicembre 2002), mentre l’orario dei treni merci invecè parzialmente inventato e tiene solo conto del fatto che non vi siano sovrapposizioni con i treni passeggeri circolanti.

Riporto qui sotto una schermata della simulazione in un orario di massimo affollamento.
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Buon divertimento.
Paolo Gronchi.

