Guida per lo scenario Metaponto-Sibari

In questa guida verra descritto lo scenario in oggetto e le funzionalita inserite nello stesso.
Lo scenario comprende le stazioni di:

*  Metaponto

* Scanzano Jonio
* Policoro

* Novasiri

* Rocca Imperiale
* Montegiordano
* Roseto

* Amendolara

* Trebisacce

* Villapiana Lido
* Villapiana T.C.

Eccovi I’immagine dello scenario.
A seguire saranno illustrate le funzionalita presenti e il loro utilizzo.

METAPONTO

POLICORO-TURS! HNOUR SIRI-ROT.

ROCCR IMPERIALE
MONTEGIORDAND

TREEISHCCE UILLAPIAMA T.C.

UILLAFIANA LIDO

AMEHDOLARA-OR.




Cliccare la X prima di iniziare a giocare, attiva tutti i segnali in maniera automatica.

Permette di attivare e disattivare il suono del cicalino per segnalare I’entrata di un treno nel
tracciato, presente nell’entrata TA, SIB.

METAFONTO

In questo scenario sono presenti nella stazione di Metaponto e Villapiana T.C. un segnale a una luce
rossa con una X a fianco: essa serve per attivare o disattivare la stazione in modalita presenziata.

Il segnale presente nella stazione di Metaponto, gestisce la tratta da Metaponto a Rocca Imperiale,
mentre il segnale presente a Villapiana T.C., gestisce la trATTA DA Rocca Imperiale a Villapiana
T.C..

Lo scenario di default é controllato dal gioco con i vari script, viene quindi instradato nel percorso
appropriato e/o in corretto tracciato, quindi come nella realta viene simulato il controllo totale del
DCO in remoto.

Quindi e possibile prendere il controllo di una o piu stazioni, mettendo la stazione in modalita
presenziata (segnale con luce verde);

facendo cio, i vari percorsi dovranno essere attivati dal giocatore, perché la stazione viene come
nella realta presenziata e controllata da un’agente in contatto col DCO.

Rimettendo il segnale a luce rossa, saranno riattivati i vari script, quindi lo scenario sara
nuovamente gestito dal gioco.

Se si decide di mettere in modalita presenziata una o piu stazioni, indirizzate il treno nel binario
indicato nel file orario, onde evitare la penalita.



