DIRETTISSIMA   FIRENZE-ROMA

Lo scenario tratta la linea ferroviaria “Direttissima” che unisce Firenze con Roma; questa linea è, per ora, l’unica linea “ad alta velocità” esistente in Italia. La velocità massima è di 250 km/h per i treni di rango C (e anche P).

La linea non passa per le città, ma esistono numerose interconnessioni con la linea cosiddetta “lenta”; da Nord a Sud si incontrano: Rovezzano; Valdarno Nord, Valdarno Sud; Arezzo Nord, Arezzo Sud; Chiusi Nord, Chiusi Sud; Orvieto Nord, Orvieto Sud; Orte Nord, Orte Sud; Settebagni.
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Treni

Sulla direttissima circolano le seguenti categorie di treni: 

· Eurostar Firenze-Roma e Roma-Orte-Ancona;

· Intercity/Eurocity (alcuni transitano perle varie città e quindi entrano ed escono continuamente dalla linea, altri invece percorrono la direttissima dall’inizio alla fine);

· Espressi/ICN/EN;

· iR Roma-Orte-Ancona; 

· D Firenze-Roma (limitatamente ai tratti Firenze-Valdarno Nord e Orte Sud-Roma)

· D Firenze-Perugia-Foligno (limitatamente al tratto Firenze-Arezzo Nord)

· Alcuni R fra Arezzo e Firenze e fra Orte e Roma;

· Treni merci.

Ho utilizzato l’orario valido fino al 11/12/2004; per quanto riguarda i treni merci, esso è completamente inventato.

E’ possibile disabilitare i treni merci inserendo un segno di diesis (#) davanti al comando “Include: FI-RMMer.sch” presente alla riga 4 del file FI-RM.sch.

Stazioni, ingressi ed uscite

Tutti gli ingressi insistenti sul binario Nord-Sud  (dispari) portano l’appendice 1; viceversa, quelli sul binario Sud-Nord (pari) portano l’appendice 2.  Per esempio:  CHN1: uscita Chiusi Nord dal binario 1; CHN2: ingressochiusi Nord per il binario 2;  CHS1: ingresso Chiusi Sud per il binario 1; CHS2: uscita Chiusi Sud dal binario 2.

La posizione e la numerazione dei segnali dovrebbe essere coerente con la realtà.

Partendo da Firenze si incontrano:

1. FI Rovezzano:  comunicazione con la linea lenta.
2. Posto Comunicazione S.Donato: I posti di comunicazione (P.C.) consentono il passaggio da un binario all’altro.
3. 1° Bivio Valdarno Nord: diramazione per il Valdarno.
4. P.C. Renacci.

5. 1° Bivio Valdarno Sud: ingresso dal Valdarno.
6. P.C. Ascione.

7. 1° Bivio Arezzo Nord: diramazione per Arezzo.
8. 1° Bivio Arezzo Sud: ingresso da Arezzo.
9. P.C. Rigutino.

10. P.C. Montallese.

11. 1° Bivio Chiusi Nord: diramazione per Chiusi.
12. P.C. Città della Pieve.
13. 1° Bivio Chiusi Sud: ingresso da Chiusi.
14. P.C. Allerona.
15. 1° Bivio Orvieto Nord: diramazione per Orvieto.
16. P.C. Orvieto.
17. 1° Bivio Orvieto Sud: ingresso da Orvieto.
18. P.C. Civitella d’Agliano.
19. P.C. Bassano.
20. 1° Bivio Orte Nord: diramazione per Orte.
21. 1° Bivio Orte Sud: ingresso da Orte/Ancona.
22. P.C. Gallese.
23. P.M. S.Oreste:  Posto Movimento atto alle precedenze nei due sensi.
24. P.C. Capena.
25. Settebagni: comunicazione con la linea lenta.
Itinerari

Ho associato agli itinerari delle frecce di colore diverso: per la linea direttissima, la freccia rossa o verde indica prosecuzione, mentre la freccia blu indica uscita.  Gli itinerari che hanno la freccia rossa sono quelli che comportano una scelta da parte del giocatore (nel senso che deve scegliere se proseguire lungo la direttissima o uscirne) e pertanto vanno scelti manualmente. Gli itinerari con la freccia verde si autocreano grazie ai pedali; tuttavia, quando un treno segue un altro treno a distanza ravvicinata, ciò non avviene e pertanto vanno cliccati manualmente.

Gli itinerari con freccia blu, sia in ingresso che in uscita, devono essere cliccati dal giocatore.

Consigli

Prestare attenzione al corretto instradamento dei treni: molti treni non percorrono tutta la direttissima, ma solo alcuni tratti di essa; altri entrano ed escono (soprattutto gli IC), per cui sono stato costretto ad aggiungere una lettera al numero del treno.

Prestare attenzione agli ingressi, verificando quale treno arriva prima a destinazione, per scegliere qualefar passare prima.

Alcuni treni in direzione sud si fermano al P.M. S.Oreste per far passare Eurostar o IC.

Alle ore 0:00 ci sono alcuni treni già in circolazione; fate partire la simulazione per alcuni secondi e POI cliccate Run- Set signal to green, altrimenti i treni suddetti non riescono ad uscire e vi appare la scritta “Train … delayed at IN…”.

Icone

Le icone rappresentano i treni attualmente utilizzati; tuttavia, per movimentare la visione d’insieme, nonché per rallegrare gli amanti dei tempi passati, ho inserito qualche icona più antica. Inoltre non è detto che ad una icona corrisponda nella realtà un treno effettuato con quel materiale.

Conclusioni

Buon divertimento a tutti; per eventuali suggerimenti, dellaz@libero.it
10/09/04,  Michele Dell’Accio

