Script e icone per i segnali francesi — versione@del 1/11/2015

Questo archivio compresso contiene tutte le icogk gcript da utilizzare per ottenere i segnainfcesi della
rete SNCF in Traindir3(funzionano solo a partire dalla versione 3.8w).ddande grazie va a Denis Auger e
Freddy Dulepa: Denis ha disegnato il primo pacohfgdncese, che poi Freddy ha esteso coinvolgendomi
spiegandomi il funzionamento dei segnali. Mentriduppavo la versione 1.1 ho trovato le specificlee la
forma dei segnali (dimensione, posizione e coleliedluci), e avendo pensato di introdurre ancbarié con
luce violetta, ho deciso di ridisegnhare completamduntte le icone e rivedere molti script, per quiesto
pacchetto sostituisce completamente il precedehtedeve essere cancellato prima di installaretgues

Sono simulati i segnali luminosi delle linee norinfehrré, segnali di blocco e di avviso, segnatighg poiché
le linee TGV non hanno segnali, ma solo la ripetigiin macchina della velocita da mantenere o vaggire.

Rispetto al sistema italiano ci sono 3 differengaificative:

1) I'limiti di velocita imposti per le deviate (£0B0 o 60 km/h) si intendono sempre dal primo séarmalino
all’'ultimo, non dal segnale; I'effetto si ottienesierendo i limiti delle deviate negli scambi e sohbinari.

2) | segnali che avvisano o che impongono una talgossono fare solo una delle due cose, quiagiso
di una ulteriore deviata viene dato con il giallpetanto non risulta distinguibile da un avviswidi impedi-
ta; il macchinista si adeguera alla seconda vélagiposta non appena vede il secondo segnale.

3) Ci sono 3 aspetti per il “rosso”: il doppio rosgarré), che € il rosso imperativo vero e proprio, mai su
perabile; il rosso singolo (semaphore), che e pEEivd dopo 'arresto e viene usato nei segnalilaido e
quando l'itinerario termina su un segnale bassodi@talo (in questo caso traindir non impone &ato); il
rosso lampeggiante, che e superabile in marciata fino a max. 15 km/h anche senza fermarsi eevisato
nei segnali di blocco e per I'inoltro su un binacmrto o occupato.

Installazione |

Se é stata installata la versione precedente, mcconuoverla cancellandone tutti i file (se € atatstallata
insieme ad altri pacchetti segnali, i file da cdlace sono:sa*.xpm, sb*.xpm, sc*.xpm, sd*.xpm, sh*.xpm,
si*.xpm, sw*.xpm, sncf*.tdsGli scenari che utilizzano la versione precedeai#vono essere aggiornati per
reinserire e mascherare (vedi piu avantif _masque.tfisutti i segnali bassi.

e Aprire I'archivio, selezionare tutti i file e coplanell’apposita cartella, tenendo conto di quastgue.

Il programma prevede al momento una sola cart@ta pegnali, quella specificata nella scheda “Aenbé”
del comando Modifica | Preferenze, pertanto il patto € compatibile con gli altri miei pacchettgsali, in
modo da poter essere scompattato nella stessfiacartgpicamentec: \ Pr ogr anmi \ Tr ai ndi r 3\ Segnal i — €
consentire cosi la creazione di scenari misti.

In previsione del fatto che saranno disponibili pesrpiu pacchetti (Giappone, Stati Uniti), pero mssere
consigliabile utilizzare una cartella separata pgni pacchetto (ad esempi®\ Programri\ Trai ndir3
\ Segnal i _SNCF) e modificare il puntamento del programma quandambia sistema.

Sommario dei segnali disponibili \

e Segnali di protezione (carré) a 5 luci eventualmeldtati di 2 o 4 luci ausiliarie per I'avviso dfionposi-
zione di un limite di velocita per deviata, in dwgrsioni: da linea e da scalo.

e Segnali di blocco intermedio a 3 luci 0 3 +2 luai grado di avvisare di un limite di velocita pevihta).

« Segnali di avviso puro (avertissement) a 4 ludi lipee in cui i segnali di blocco non sono connate

« Indicatori di direzione a 2, 3 0 4 luci, da acc@vpiai segnali precedenti.

e Segnali di manovra a 2 luci, sempre imperativi gigpettare anche in mezzo a segnali normali gparti
due versioni: da linea (basso) e da scalo (alto).

! Programma realizzato da Giampiero Caprino, chensamente ringrazio per I'eccezionale simulatoret@neealizzato,
e per tutti gli adattamenti che hanno reso possibfunzionamento di questo package.

2 Sui binari secondari o di scalo una luce violéttaré violet) sostituisce il doppio rosso, corsesegnali di manovra.



» Segnale di blocco manuale a 2 luci, rimasto orrod some segnale di partenza di semplici stazioni d
incrocio su linee a un solo binario.

e Segnale di arresto differito a 4 luci (disque) riteaormai solo come segnale di protezione di sampli
stazioni di incrocio con blocco manuale su linemaolo binario.

* Segnale speciale che rappresenta un tronchinot@@u indica via impedita ai segnali precedenti.

* Segnale fittizio da nascondere prima dei segnatinab per “mascherarli” e modificare il comportan@n
dei segnali precedenti (propagazione degli aspettnali o di manovra, distanziamento a 2 blocchi).

BN

Per tutti i segnali imperativi € previsto un aspetpecifico (rosso o bianco lampeggiante) per &of,
aprendo il segnale con ctrl+click. Per gli effelélla mascheratura si veda I'apposito paragrafo.

Descrizione degli script |

Lo schema di nomenclatura & semplice: "sncf" (dtgee della rete), sottolineatura, nome del segmsten-
sione tds. Salvo quando diversamente specificato (segnallaico automatici), tutti i segnali si piazzano
utilizzando il pulsante dell’editor a 1 vela. Pétetiori dettagli si veda la descrizione di ogngsale e |l
paragrafo sulla mascheratura dopo la tabella.

sncf_bloc_man. tds
sncf _di sque. tds

Segnali rispettivamente di partenza e di protezotgidlocco manuale, rimasti orm
solo in semplici stazioni di incrocio (tipicamerden due soli scambi tallonabili a
torno elastico e ingresso solo in corretto tracgiat linee a un solo binario.

Il segnale di protezione non ha avviso e quin@idllo-Rosso impone solo l'arres

differito, cioé entro il primo scambio a valle dsgnalé L’ingresso in stazione sara

poi comandato verbalmente.

sncf_bloc.tds
sncf_bloc_R tds

Segnali di blocco automatico a 3 luci, da piazaarénea utilizzando l'icona de
I'editor a 2 vele. Il secondo si usa per l'ultimimdco prima dei segnali di protezio
di bivi o stazioni, poiché & dotato delle due lgalle orizzontali per gli avvisi d
deviata (R). Le luci ausiliare sono fisse per ikB@h e lampeggianti per i 60 km
mentre l'automatismo va attivato all'inizio dellamsilazione con il comand
“Segnali automatici al verde”.
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i
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sncf_carre. tds
sncf_carre_R tds
sncf_carre_RR tds
sncf_carre_R RR tds

Segnali di protezione e partenza a 5 luci (il ro&8stoppio), eventualmente dot
delle due luci gialle orizzontali per gli avvisi deviata (R) e/o delle due luci gia
verticali per I'imposizione di velocita (RR). Leduausiliare sono fisse per i 30 kn
e lampeggianti per i 60 km/h. Se [l'itinerario tem@isu un segnale basso chi
guesto segnale si apre con il bianco, come un f=gasaso.
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sncf_carvi.tds
sncf_carvi _R tds
sncf_carvi _RR tds
sncf_carvi_R RR tds

Segnali di protezione e partenza come sopra, nusaasi negli scali (il doppio ros
e sostituito da una luce violetta, come nei sedradsi). Se I'itinerario termina su
segnale basso chiuso questo segnale si apre lsi@amdo, come un segnale basso.
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sncf _man. tds
sncf_carvi _2.tds

Segnali di manovra imperativi (fermano il treno)rigoettare sempre, rispettivamg
te da linea (basso) e da scalo (alto). Il segnalscdlo non € considerato un segt
di manovra dai carré a meno che non venga masohdrategnali bassi devor
essere “mascherati” se intercalati a segnali norchal si vogliono concatenati.
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sncf_heurtoir.tds

Segnale sempre rosso (marcare l'apposita opzidree$igoresenta come un trong
no; va collegato all'ultimo elemento di binariorpa di un‘uscita, per bloccarla.
Rende coerenti i segnali precedenti, e i trenesneranno invece di uscire.

hi-

sncf_ind_dir_*.tds

Segnale ininfluente che simula l'indicatore di diome (* = 2, 3, 4 € il numer
massimo di direzioni possibili), da piazzare sopran segnale normale e colleg
subito prima di esso. Piazzare una stazione #tligj 12, 13, 14 sui fino a 4 rami ch
seguono il segnale normale a cui € accoppiatagi€atore accendera il corrispd

O
are
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dente numero di luci quando il segnale normaleéohiuso.

3 Per ottenere questo effetto piazzare il segnaliécspbima degli scambi che protegge, e poi spastaeh piu indietro.

4 Se occorre anche forzare il giallo, attivare ildeetampeggiante o sopprimere il giallo lampeggidsiteeda piu sotto la
descrizione di questi aspetti), utilizzare rispettnente una ‘R’, una ‘X’ o una ‘Y’ prima del numemd posto della ‘I".



sncf_avert.tds

zione sulle linee in cui il blocco non & concatenat

scalo (e in tal caso il segnale si spegnera).

Va usato anche nascosto a piu di 1200dal segnale di protezione del blog
manuale §ncf _di sque. tds), per evitare che i segnali precedenti ne diaaeviso
se diversi dancf _bl oc_man. tds.

sncf _masque. tds Segnale ininfluente di avviso puro da nascondeimgrdegli altri segnali p€

“mascherarli” (si veda I'apposito paragrafo) e nficdire il comportamento d¢
segnali precedenti, tipicamente per propagare sgietti (normali o di manovra)
per attivare il distanziamento a due blocchi.

\ Aspetti normali \

Segnale di avviso puro a 4 luci da usare come awés segnali di blocco e di prote-

Non puod essere seguito da scambi, a meno che iataewon portino solo a binari di
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=
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Aspetto

Significato

R
R

“Carré” ossia via impedita imperativa. Il segnatmre superabile finché non cambia aspett
non si ricevono istruzioni specifiche di superarlo.

(00}

R

“Semaphore” ossia via impedita permissiva, ictig'rosso” dei segnali di blocco. Dopo l'arreg
— non forzabile in Traindir — il segnale e supebbn marcia a vista (max 25 km/h), aspett

to
an-

dosi un ostacolo (treno davanti). A volte & I'agpeti un carre quando e il secondo segnale a

monte di un treno nel distanziamento a 2 blocchi.

R«

“Marche & vue” ossia marcia a vista (max 15 knséhza obbligo di arresto, aspettandosi
itinerario corto o un ostacolo (treno con cui forsile Nel distanziamento a due blocch
I'aspetto del secondo segnale a monte di un trigloado o carré).

“Disque” ossia arresto differito: arrestarérdno entro il primo scambio che segue (la dist3
sara sufficiente, visto che il segnale non ha @)yis attendere li I'ordine di entrare in staziong

“Avertissement” ossia avviso di via impeditapibssimo segnale é chiuso. Puo essere forzg
posto degli aspetti “Ralentissement” nei segnadi ohn possono mostrarli, inserendo una sta
ne fittizia ‘RO’ a valle di essi; se al segnalecéa@ppiato anche I'indicatore di direzione utilizzé
su ogni ramo il numero della direzione (da 1 al4osto dello ‘0’

G«

“Pre-avertissement” ossia avviso anticipato: dg®imo segnale mostra avviso di via impedit
awviso di rallentamento a 30 (anche implicito) ealrdeno di 1200 m dal segnale successivo.
Se il segnale successivo é seguito da uno o prafidgassi, la sua distanza dal segnale nori
ancora successivo non & misurabile, quindi quespetto va attivato inserendo una stazi
fittizia ‘X’ dopo il primo segnale basso.

Questo aspetto puo essere soppresso (il segnal¥saulle linee a bassa velocita piazzando
stazione fittizia ‘YO’ a valle del segnale; se afjsale & accoppiato anche l'indicatore di dire
ne utilizzare su ogni ramo il numero della direedda 1 a 4) al posto dello ‘0'.

“Ralentissement” ossia avviso di rallentamenttgrossimo segnale impone i 30 km/h su
scambi che lo seguono. | segnali che non possostranio useranno G (se forzato), V.

Gy G«

“Ralentissement” ossia avviso di rallentamentopribssimo segnale impone i 60 km/h su
scambi che lo seguono. | segnali che non possostranim useranno G (se forzato), V.

G«

Come G-G, ma il prossimo segnale mostra avvisaadimpedita o avviso di rallentamento a
(anche implicito) ed & a meno di 1200 m dal segsateessivo. Valgono i meccanismi di atti
zione e soppressione (il segnale sara G — G) gieritke per I'aspetto &

G«

@

G«

Come G-Gy, ma il prossimo segnale mostra avviso di via ingeal avviso di rallentamento a 3
(anche implicito) ed & a meno di 1200 m dal segsateessivo. Valgono i meccanismi di atti
zione e soppressione (il segnale sara G,) gia descritti per I'aspettoG

“Rappel ralentissement” ossia rallentamento: rédlena 30 km/h entro il primo scambio G
segue. L'aspetto si attiva solo se almano uno siad#viato ha i limiti impostati.

YOO

“Rappel ralentissement” ossia rallentamento: rédlena 60 km/h entro il primo scambio G
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segue. L'aspetto si attiva solo se almano uno sicad#viato ha i limiti impostati.

5Se non e possibile il progettista dello scenarieedenche sopprimere I'aspetta Gel segnale precedente. Si veda la
descrizione di tale aspetto nella prossima pagina.



Aspetto | Significato

Come G/G, ma il prossimo segnale mostra avvisdadimpedita o avviso di rallentamento a [30
(anche implicito) ed € a meno di 1200 m dal segmsailecessivo. Valgono i meccanismi|di

Gy attivazione e soppressione (il segnale sara G@)legcritti per I'aspetto,G

Come G/Gy, ma il prossimo segnale mostra avviso di via infeal avviso di rallentamento a 30
(anche implicito) ed € a meno di 1200 m dal segmsailecessivo. Valgono i meccanismi|di

Gx attivazione e soppressione (il segnale saf&,gia descritti per I'aspetto,G

Come G/G, ma il prossimo segnale e chiuso o immorehe lui un limite di velocita (avviso
implicito).

Come G/Gy, ma il prossimo segnale & chiuso o impone anchandimite di velocita (avvisg
implicito).

Pe OO0 O O

V “Voie libre” ossia via libera alla velocita dellmea almeno fino al prossimo segnale.

Vx Via libera rallentando a 160 km/h entro il prossisegnale; il limite & imposto infatti dag
aspetti G, @ G-G 0 G-Gydel segnale che segue, che non é V pé Vv
Questo aspetto si usa solo su linee a velocita imagh 160 km/h e va attivato inserendo una
stazione fittizia ‘X0’ a valle del segnale. Se efjsale € accoppiato anche l'indicatore di direzio-
ne utilizzare il numero della direzione (da 1 aHlposto dello ‘0'.

R, G, V = Rosso, Giallo, Verde; il pedicendica lampeggiante.

Aspetti di manovra® |

Vi “Carré violet” ossia via impedita imperativa datla segnale basso o di scalo. Il segnale npn e
superabile finché non cambia aspetto o non sioicevstruzioni specifiche di superarlo.

B “Manceuvre” ossia via libera su itinerario di marag a max 30 km/h.

By Come B, ma la prossima via impedita € molto vi¢gmano di 500 m).
Questo aspetto non permette I'inoltro in lineatdeni.

Vi, B = Violetto, Bianco; il pedice indica lampeggiante.

I nomi degli aspetti derivano dai segnali meccapieicedenti, ancora usati sulle linee secondatiegichie:

Carré (quadrato): era un cartello quadrato diviso inuddrati (due bianchi e due rossi) e di notte muatra
due luci rosse, come oggi nei segnali luminosi;laefia libera si ribaltava a faccia in su, mostiesi di
taglio. Per i segnali di manovra il quadrato ettotuioletto €arré viole), come la luce oggi.

Avertissemenfavviso): era un cartello a losanga giallo (e dfiten mostrava una luce gialla, come oggi nei
segnali luminosi) che a via libera si ribaltavaedia in su, mostrandosi di taglio. Nei segnajpditezio-
ne era montato a sinistra del carré o del disque.

Disque (disco): era un cartello rotondo rosso (e di nattestrava una luce rossa) montato a destra del
precedente e che come lui si ribaltava a facciauimquando non rilevante; entrambi i cartelli erano
visibili per I'arresto differito (da cui le luci & di oggi), solo la losanga gialla per I'arrestostazione
(segnale di partenza chiuso) e nessuno per ilitcafsegnale di partenza aperto).

Ralentissementra un cartello triangolare giallo con la pumtaito, montato di fianco a destra della losanga
gialla dell’awviso, e anch’esso si ribaltava a fadn su, mostrandosi di taglio, quando non rilégan

Rappel ralentissemengra un cartello triangolare giallo con la pumtdasso, montato di fianco alla losanga
gialla della protezione e sopra al quadrato rossndo; anch’esso si ribaltava a faccia in su, naostosi
di taglio, quando non rilevante. Poteva esserduipdfisso) presso il primo scambio.

Semaphordsemaforo): era un cartello rettangolare bassogoldi colore rosso, che ruotava nel centro da —
(chiuso) a / (aperto); di notte mostrava una lwssa o verde, come oggi nei segnali luminosi.

6 Da rispettare anche se intercalati a segnali norsoaitinerari non di manovra. 1 30 km/h sono infp@®lo se un
segnale si apre con un aspetto bianco o se urta§Enco segue un segnale rosso o rosso lampégygian



Mascheratura di un segnale \

Nascondere uancf_masque.tdsubito prima di un altro segnale dei tipi che segu(senza scambi o altri se-
gnali in mezzo) per modificare come descritto gpeiti del segnale normale che precede quello reeestch

Segnale basso di manovrd’aspetto del segnale che segue quello mascheeatopropagato e considerato
dal segnale normale che precede quello maschdreserire una stazione fittizia ‘S’ a valle del safgn
“maschera” per forzare il rosso singolo nel segmalenale precedente quando quello mascherato éahiu
Anche tutti i segnali di manovra fino al segnalemale precedente devono essere mascherati peextin
corretta propagazione degli aspetti.

Tronchino (heurtoir) orcarré violetto (compreso il segnale alto di manovra usato neglli)s forza gli
aspetti di manovra al posto di quelli normali nejisale normale che precede quello mascheratoirmsegra
stazione fittizia ‘'S’ a valle del segnale “mascligrer forzare il rosso singolo nel segnale nornpaicedente
quando quello mascherato & chiuso. Anche tuttignak di manovra fino al segnale normale precedente
devono essere mascherati per ottenere la corcetat@ira degli aspetti.

Carré normale o segnale di bloccoforza il rosso lampeggiante al posto degli aspeitmali nel segnale
normale che precede quello mascherato. Inserirestazaone fittizia ‘S’ a valle del segnale “masctigper
forzare il rosso singolo nel segnale normale precezlquando quello mascherato é chiuso. In quesio un
solo segnale basso puo precedere il segnale maszheranch’esso dovra essere mascherato, altrithent
segnale mascherato sara considerato un carretei¢baso preecedente).

Nomenclatura icone |

Le icone seguono questo schema di nomenclaturés ¥ettere minuscole per il tipo (la prima & semisie
una sequenza di lettere minuscole separate daingieare la sequenza dei colori, una lettera neailasper
indicare I'orientamento, estensiongm

sblo: Segnali di blocco automatico (3 luci) o mdaya luci);
Segnali alti di manovra a 2 luci verticali (violeg bianco).

sbas: Segnale basso di manovra a 2 luci orizzdrialetto e bianco).

scar: Segnali di protezione a 5 luci, dotati evalmente delle 2 luci gialle orizzontali e/o vertica
li per I'avviso e/o I'imposizione del limite di vetita per deviata.

sdis: Segnale di avviso puro (avertissement) aatiegione del blocco manuale (disque).

sind: Indicatore di direzione, a 2, 3 0 4 luci.

sheur: Tronchino, per bloccare le uscite.

Colori e orientamento

b,ry,g,p,w: Colori usati nelle sequenze di lupiesto, rosso, giallo, verde, violetto, bianco.

N,S,W,E: Per treni che vanno verso l'alto, il basssinistra, a destra.




